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1. Пояснительная записка

Вид программы – модифицированная, модульная, интегрированная.

Направленность программы – социально-педагогическая, направлена на социальную

адаптацию, повышение уровня готовности обучающихся к взаимодействию с различными

социальными институтами, формирование знаний об основных сферах современной

социальной жизни, устройстве общества, создание условий для развития

коммуникативной, социально успешной личности, расширение «социальной практики»,

воспитание социальной компетентности (сфера деятельности «познание окружающего

мира").

Срок реализации программы – 4 года.

Возраст учащихся: 12-16 лет.

Нормативно-правовая база программы

Программа составлена в соответствии с основными нормативными документами в

области образования РФ и нормативными актами учреждения:

· Федеральный Закон от 29.12.2012 N 273-ФЗ «Об образовании Российской Федерации»

(принят ГД ФС РФ 21.12.2012) статьи 75 п. 4, глава 10.

· Письмо Минобрнауки РФ от 18.06.2003г. Мс 28-02-484/16 «Требования к содержанию

и оформлению образовательных программ дополнительного образования детей».

· Письмо Минобрнауки РФ от 11.12.2006г. № 06-1844 «О примерных требованиях к

программам дополнительного образования детей»

· Минобрнауки Самарской области. Автор-составитель «Т.И. Ермолаева. Методические

рекомендации для руководящих и педагогических работников УДОД. Современное

программно-методическое обеспечение УДОД.

· УставМБОУ ДОД ЦДЮТТ «Импульс».

· Программа адаптирована к условиям ЦДЮТТ.
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1.1. Обоснование необходимости разработки и внедрения программы в

образовательный процесс

Актуальность программы

Актуальность программы обусловлена тем, что в настоящее время педагогическая

практика испытывает следующие затруднения:

· у обучающихся не сформированы навыки и умения логического и аналитического

мышления, необходимые для решения исследовательских задач;

· недостаточный уровень развития у средних школьников способности самостоятельно

мыслить, добывать новые сведения, информацию;

· средние школьники не получают возможности для реализации и удовлетворения

познавательной потребности;

· учащиеся не владеют приемами публичного выступления и корректного ведения

дискуссии.

Программа дополнительного образования «Ориентир» обладает широкими

возможностями для организации интересных для учащихся занятий. Она вводит

школьников в удивительный мир познания и коллективной умственной работы, дает

возможность поверить в себя, в свои способности. Программа предусматривает

организацию исследовательской деятельности, нацеленной на развитие у обучающихся

интеллектуальных способностей, познавательных интересов, нестандартного мышления,

творческой индивидуальности. Это вооружает детей - будущих взрослых граждан,

способностью не только добывать, но и анализировать информацию, перерабатывать её и

делать свои выводы, что поможет в любой жизненной ситуации, в любой сфере

деятельности, распространяя ее и на отношения с людьми, и с окружающим миром.

Практическая значимость
Программа направлена на повышение интеллектуального уровня развитие

подростков, расширение их кругозора, формирование коммуникативных навыков

средствами проектно-исследовательской деятельности в области культурологии,

естествознания, обществознания, краеведения.

Данная ДОП реализуется на базе детского объединения "Ориентир". Возраст учащихся

12-16 лет. Программа «Ориентир» востребована среди подростков и родителей, как местоЦД
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живого общения, развития интеллекта и расширения кругозора. Регулярное участие в

конкурсных мероприятиях и интеллектуальных соревнованиях помогает подросткам

преодолевать трудности, сосредотачиваться на достижении цели, а также выступать на

публике.

Педагогическая целесообразность программы

Данная программа способствует формированию общеучебных компетентностей:

информационной, коммуникативной, социальной, а также включению учащихся в

активный творческий познавательный процесс, в ходе которого ученик сам формирует

учебную проблему, осуществляет сбор необходимой информации, планирует варианты

решения проблемы, делает выводы, анализирует свою работу.

Игровая деятельность здесь рассматривается как вспомогательное средство для

поддержания интереса и легкого усвоения нового материала успешное средство развития

у учащихся способностей к умственной деятельности. В процессе выполнения изучения

тем и игр по ним совершенствуется мышление и речь учащихся, развиваются

коммуникативные навыки, расширяется опыт социализации. Занятия вырабатывают такие

личные качества, как терпение и уважение к мнению собеседников, последовательность и

энергичность в отстаивании своей точки зрения.

Некоторые педагогические принципы, используемые в программе

· создание особого стиля взаимоотношений педагога с каждым учащимся, работа в

«зоне его ближайшего развития»;

· важно партнерство; занятия поставлены в основном на общении педагога с учащимися

и воспитанников друг с другом;

· использование разнообразных форм работы и видов деятельности учащихся;

необходимо, чтобы группа во время занятий была в полном творческом напряжении;

· индивидуализация учебно-творческой деятельности в целях саморазвития творческих

способностей учащихся - принцип личной значимости в творческой деятельности,

принцип учета личных качеств учащегося, его креативных способностей и

возможностей, принцип индивидуального стиля общения с воспитанником, принцип

оптимизма и успеха.

Особое внимание уделяется детям с высоким уровнем интеллектуального развития.

Значимым условием успешного развития таких учащихся является максимальная

индивидуализация их творческой деятельности, что диктует необходимость выходить заЦД
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рамки общего учебного плана. Для таких учащихся разрабатывается индивидуальный

образовательный маршрут.

1.2. Цель программы
Цель - создание условий для самореализации учащихся в процессе познания и развития

личностных качеств, своей индивидуальности, окружающего мира средствами проектной

социально-значимой деятельности.

Задачи

1. Обучающие:

· знакомство  с новыми (культурологией, краеведением, астрономией, юриспруденцией,

экономикой, этикой, эстетикой) областями науки;

· приобретение навыков исследовательской деятельности;

· формирование умения анализировать материал, вести сравнительный анализ разных

источников информации;

· закрепление  и расширение знаний, умений, полученные на уроках истории, биологии,

литературы, изобразительного искусства, математики и т.д.,  их систематизация;

2. Развивающие:

· развитие  интеллектуально-творческих способностей, инициативы, самостоятельности;

· развитие  внимания, памяти, сообразительности;

· формирование  коммуникативных компетентностей;

3. Воспитывающие:

· формирование осознанного стремления к социально-значимой деятельности;

· формирование личности с активной жизненной позицией.

1.3. Этапы образовательного процесса

Обучение осуществляется по следующим направлениям: культурология, краеведение,

астрономия, юриспруденция, экономика, этика, эстетика. Для эффективного результата

обучения содержание программы делится на обучающие модули.

Модуль проектной деятельности рассчитан на 12 часов и включает в себя 2 проекта.

Проблемы и темы проектов определяются учащимися методом мозгового штурма.

Проектно-исследовательскую деятельность учащиеся осуществляют индивидуально или

малыми группами.

Модуль проектной деятельности рассчитан на 12 часов и включает в себя 2 проекта.ЦД
Ю
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Проблемы и темы проектов определяются учащимися методом мозгового штурма.

Проектно-исследовательскую деятельность учащиеся осуществляют индивидуально или

малыми группами

1.4. Организация образовательного процесса

Режим занятий составлен с учетом возрастных особенностей обучающихся: 1 год

обучения - 4 часа в неделю, 2-4 года обучения - 6 часов в неделю.

Форма обучения - индивидуально-групповая

Формы занятий

В программе используются методы интеллектуальных игр, разминок, что позволяет

сохранять интерес детей к теме на протяжении всего занятия. Во время занятий для

отдыха от напряжения при умственной деятельности, создания непринужденной

атмосферы используются музыкальные записи (в паузах) и подвижные игры. В результате

этого, у детей происходит выравнивание психомоторных процессов, снятие усталости,

полученной на уроках,  изменения их поведения, улучшения  взаимоотношений.

Одним из основных мотивов для посещения занятий учащимися служит социальная и

творческая практика - участие в мероприятиях и проектах разного уровня.

Ожидаемые результаты:

· иметь представление о науках: культурология, краеведение, астрономия,

юриспруденция, экономика, этика, эстетика;

· уметь работать с информацией (сбор, систематизация, хранение, использование);

· уметь вести себя толерантно:

· уметь вести диалог, координировать свои действия с действиями партнеров по

совместной деятельности;

· способность доброжелательно и чутко относиться к людям,  сопереживать;

· способность к организации деятельности и управлению ею:

· целеустремленность и настойчивость;

· уметь работать в коллективе;

· уметь самостоятельно и совместно принимать решения.

Способы отслеживания результатов: наблюдения педагога; тестирование и анкетирование;

результативность обучающихся в мероприятиях разного уровня; оценка проектной

деятельности учащихся.

Формы подведения итогов: защита проектов, ринг знаний и умений, участие в конкурсахЦД
Ю
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разного уровня, финальные игры «Что? Где? Когда?».

2. Учебно-тематический план программы

№ Модуль Кол-во часов
теор прак всего

1 год обучения
1 Мир искусства 11 23 34
2 Мир науки 8 20 28
3 Животный мир 8 20 28
4 Мир растений 4 12 16
5 Народы мира 3 7 11
6 Виртуальный мир 4 12 15
7 Проектная деятельность 1 11 12

Итого 39 105 144
2 год обучения

1 Тайны Древней Руси 11 22 33
2 Дворцовые тайны ХVIII века 16 27 43
3 Революции в России. Герои и события (в том числе наш

край)
16 27 43

4 Войны ХХ века (в том числе наш край) 16 27 43
5 Стройки ХХ века (в том числе наш край) 12 30 42
6 Проектная деятельность 1 11 12

Итого 72 144 216
3 год обучения

1 Техника и жизнь 22 46 68
2 Научные открытия 24 28 52
3 Техническая революция 20 22 42
4 Кибернетическая революция 20 22 42

Проектная деятельность 1 11 12
Итого 87 129 216

4 год обучения
1 Человек - человек 21 22 43
2 Человек - техника 27 28 55
3 Человек - документы 9 10 19
4 Человек – художественный образ 17 30 47
5 Человек - природа 19 21 40

Проектная деятельность 1 11 12
Итого 94 122 216

ЦД
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3. Содержание программы
3.1. Содержание программы 1 года обучения

«Мир вокруг нас»
3.1.1. Модуль «Мир искусства»
№ Тема

Содержание
Кол-во часов

теор прак всего

Введение
1 Мир вокруг нас. Значение миропонимания. Человек с

широким кругозором.
Для чего нужно ориентироваться в окружающем мире, что
необходимо знать и уметь. Развитие логического
мышления и умения работать в команде.

1 - 1

Мир искусства
2 Популярные книги современной детской литературы.

Герои и характеры.
1 2 3

3 Феномен Гарри Поттера 1 2 3
4 Герои русских сказок 1 2 3
5 Сказки народов мира 1 2 3
6 Мир искусства 1 2 3
7 Искусство: известные художники 1 2 3
8 Искусство: кинофильмы 1 2 3
9 Искусство: анимационные фильмы 1 2 3
10 Русская классическая музыка 1 2 3
11 Русский фольклор: пословицы, поговорки, их аналоги в

других культурах мира.
1 2 3

Подведение итогов
12 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 1 3

Итого 11 23 34

3.1.2. Модуль «Мир науки»
№ Тема

Содержание
Кол-во часов

теор прак всего

Введение
1 Мир науки. Интересно о серьезном: факты, открытия,

известные ученые России и мира.
1 - 1

Мир науки
2 Занимательная биология 1 2 3
3 Интересно о математике 1 2 3
4 Карта мира 1 3 3
5 Великие открытия 1 3 3
6 Прорывы в медицине 1 3 3
7 Техническая революция ХХ века 1 3 3
8 Необъятная Вселенная 1 3 3ЦД
Ю
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Подведение итогов
8 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 1 1

Итого 8 20 28

3.1.3. Модуль «Животный мир»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Мир вокруг нас.Животный мир. Роль человека в заботе о

животных и планете Земля.
1 - 1

Животный мир
2 Макро и микромир: гиганты и лилипуты царства

млекопитающих
1 3 4

3 Домашние животные 1 3 4
4 Причины исчезновения животных 1 2 3
5 Читаем Красную книгу 1 2 3
6 Занимательная ветеринария (по книгам Дж. Херриота) 1 3 4
7 Рептилии и насекомые 1 3 4
8 В глубинах океана 1 3 4

Подведение итогов
9 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 1 1

Итого 8 20 28

3.1.4. Модуль «Мир растений»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Мир растений. Флора Земли и возрастающая роль

экологии в современном обществе, уникальный мир
растений России. Ядовитые и съедобные растения.

1 - 1

Мир растений
2 Редкие виды растений 1 3 4
3 Лечебные травы 1 3 4
4 Роль тайги России и джунглей Амазонки 1 3 4
5 По грибы, по ягоды - 2 2

Подведение итогов
6 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 1 1

Итого 4 12 16
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3.1.5. Модуль «Народы мира»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Из истории возникновения и развития народов и

национальностей.
1 - 1

Народы мира
2 Интересные факты из жизни разных народов 2 3 5
3 Различие и сходство далеких соседей - 2 2

Подведение итогов
4 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 3 7 11

3.1.6. Модуль «Виртуальный мир»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Виртуальный мир. Чем вызван интерес к Интернету,

общению в сетях и компьютерным играм. Польза и
опасность.

1 - 1

Виртуальный мир
2 Появление интернета и его уникальность 1 3 4
3 Компьютерные игры – плюсы и минусы. Параллели с

литературными и историческими персонажами и фактами.
1 3 4

4 Всемирная сеть – перспективы развития 1 2 3
5 Искусственный разум: реальная угроза или миф? - 3 3

Подведение итогов
6 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 1 1

Итого 4 12 15

3.1.7. Модуль «Проектная деятельность»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

1 Введение в тему проекта 1 - 1
2 Проектная деятельность - 11 11

Итого 1 11 12ЦД
Ю
ТТ
"И
мп
ул
ьс
"
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3.2. Содержание программы 2 года обучения
«Исторические тайны и краеведческие открытия»

3.2.1. Модуль «Тайны Древней Руси»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак

Введение
1 Забывая прошлое, не построишь настоящее. История и

краеведение, история семьи, генеалогическое древо.
1 - 1

Тайны Древней Руси
2 Легенды и былиЖигулей. 2 4 6
3 Жемчужины Самарского края. 2 4 6
4 Мифология Киевской Руси. 2 4 6
5 Обычаи и нравы русичей. 2 4 6
6 Город и деревня, занятия мирные и оборона рубежей. 2 4 6

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 11 22 33

3.2.2. Модуль «Дворцовые тайны ХVIII века»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Забывая прошлое, не построишь настоящее. История и

краеведение, история семьи, генеалогическое древо.
1 - 1

Дворцовые тайны ХVIII века
2 Петр – реформатор или абсолютный царь. 3 5 8
3 Тайны переворотов. 3 5 8
4 Век императриц. 3 5 8
5 Роскошь и забавы двора. 3 5 8
6 Крепостничество – кризис жанра. 3 5 8

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 16 27 43
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3.2.3 Модуль «Революции в России. Герои и события" (в том числе наш край)

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Развитие истории – какой путь лучше? 1 - 1

Революции в России. Герои и события (в том числе наш край)
2 Революции начала ХХ века. 3 5 8
3 Октябрьские события. Что изменилось? 3 5 8
4 Красные или белые – кто прав? 3 5 8
5 Наш край в гражданской войне. 3 5 8
6 История семьи – ХХ век. 3 5 8

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 16 27 43

3.2.4. Модуль «Войны ХХ века" (в том числе наш край)

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 О чем нельзя забывать, что не должно повториться. Как

войны коснулись каждой семьи и нашего края.
1 - 1

Войны ХХ века (в том числе наш край)
2 Забытая первая мировая. 3 5 8
3 Вторая мировая или вторая отечественная? 3 5 8
4 Холодная война, причины и проявления. 3 5 8
5 Участие СССР в зарубежных конфликтах 3 5 8
6 Распад СССР, последствия. 3 5 8

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
2 2

Итого 16 27 43
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3.2.5. Модуль «Стройки ХХ века (в том числе наш край)

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Преобразования их роль в жизни России, ломка старого

уклада жизни, её последствия.
2 - 2

Стройки ХХ века (в том числе наш край)
2 Крестьянская аграрная страна превращается в страну

рабочих.
2 6 8

3 Восстановление после второй мировой войны. 2 6 8
4 БАМ – тайны молодежной стройки. 2 6 8
5 Космическое строительство, герои и достижения. 2 6 8
6 Строительство пос. Управленческий, завода авиац.

двигателей.
2 4 6

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 12 30 42

3.2.6. Модуль «Проектная деятельность»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

1 Введение в тему проекта 1 - 1
2 Проектная деятельность - 11 11

Итого 1 11 12
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3.3. Содержание программы 3 года обучения
«В мире науки или очевидное - невероятное»

3.3.1. Модуль «Техника и жизнь»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Техника и жизнь
1 Первые изобретения человечества. 4 6 6
2 Ломоносов М.В. – самородок и русский Да Винчи. 4 6 6
3 Основные стадии развития техники: инструментализацию,

механизацию и автоматизацию
2 8 6

4 Технический прорыв ХIХ века. 4 8 6
5 Научно-техническая революция ХХ века. 4 8 8
6 Открытия в медицине на рубеже ХIХ-ХХ вв. 4 8 8

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 22 46 68

3.3.2. Модуль «Научные открытия»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Научные открытия
1 Физика Атмосферное давление. Эванджелиста

Торричелли
Закон всемирного тяготения. Исаак Ньютон

4 4 8

2 Химия. Органический синтез. Марселен Бертло.
Открытие кислорода

4 4 8

3 Биология Микробы. Антони ван Левенгук
Происхождение видов. Чарльз Дарвин

4 4 8

4 Математика
Теорема Пифагора. Пифагор
Евклидова геометрия. Евклид

4 4 8

5 Экономика
Поточное производство. Генри Форд
Основы классической экономики. Адам Смит
Теория народонаселения. Томас Мальтус
Теория прибавочной стоимости. Карл Маркс

4 6 10

6 Физиология
Основы анатомии. Андреас Везалий
Безусловные и условные рефлексы. Иван Павлов

4 4 8

Подведение итогов
7 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2ЦД
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Итого 24 28 52
3.3.3. Модуль «Техническая революция»
№ Тема

Содержание
Кол-во часов

теор прак всего

Хронология изобретений и открытий третьей НТР
1 40-е гг.: атомная бомба, ракеты, радар, пенициллин,

телевидение, компьютеры, транзисторы, синтетические
волокна;

4 4 8

2 50-е гг.: водородная бомба, искусственные спутники
земли, реактивный пассажирский самолёт,
электроэнергетическая установка на базе ядерного
реактора, ЧПУ (станки с числовым программным
управлением);

4 4 8

3 60-е гг.: лазеры, спутники земли, скоростные экспрессы,
интегральные схемы и др.;

4 4 8

4 70-е гг.: микропроцессоры, промышленные роботы,
биотехнология, волоконно-оптическая передача
информации и др.;

4 4 8

5 80-е гг.: сверхбольшие и объёмные интегральные схемы,
сверхпрочная керамика, компьютеры 5-го поколения,
генная инженерия.

4 4 8

Подведение итогов
6 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 20 22 42
3.3.4. Модуль «Кибернетическая революция»
№ Тема

Содержание
Кол-во часов

теор прак всего

Кибернетическая революция
1 Первые ЭВМ 4 4 8
2 Компьютеризация 4 4 8
3 Появление интернета 4 4 8
4 Социальные сети 4 4 8
5 Программы и программирование 4 4 8

Подведение итогов
12 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 20 22 42
3.3.5. Модуль «Проектная деятельность»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

1 Введение в тему проекта 1 - 1
2 Проектная деятельность - 11 11

Итого 1 11 12ЦД
Ю
ТТ
"И
мп
ул
ьс
"
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3.4. Содержание программы 4 года обучения
«Ориентиры в жизни»

3.4.1. Модуль «Человек - человек»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Необходимость ориентироваться в профессиях, чтобы

выбрать свой путь. Профессии, связанные с постоянным
контактом с людьми.

1 - 1

Человек - человек
2 Классификация: человек-человек, человек-техника,

человек-природа, человек—художественный образ.
2 2 4

2 Медицинские профессии 4 4 8
3 Медиа:

Блоггер
Диктор
Контент-менеджер
Копирайтер
Машинистка
Переводчик
Тележурналист

2 2 4

Авиационные и морские профессии
4 Авиадиспетчер

Авиатехник
Бортмеханик
Бортинженер
Воздухоплаватель

2 2 4

5 Донкерман
Капитан судна
Кок
Космонавт

2 2 4

6 Лётчик
Бортпроводник/стюард
Лоцман
Тальман
Шкипер

2 2 4

7 Профессии сервиса (обслуживания) 2 2 4
8 Уборочные профессии 2 2 4
9 Педагогические профессии 2 2 4

Подведение итогов
10 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 21 22 43
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3.4.2. Модуль «Человек - техника»
№ Тема

Содержание
Кол-во часов

теор прак всего

Введение
1 Для тех, кто любит технику. 1 - 1

Человек - техника
2 Роботы – замена человеку? 2 2 4
3 Машины помогают покорять пространства. 2 2 4

Профессии информатики и связи
4 Администратор базы данных

Веб-интегратор
Веб-мастер
Монтажник связи

2 2 4

5 Оператор ПК
Программист
Кодер
Веб-программист
Радист

2 2 4

6 Робототехник
Системный администратор
Телеграфист
Телефонист
Тестировщик

2 2 4

Технические профессии
7 Автослесарь

Автоэлектрик
Бульдозерист
Горняк
Инженер
Крановщик
Литейщик
Металлург

2 2 4

8 Механик
Моторист
Плотник
Промышленный альпинист
Радиомеханик

2 2 4

9 Сварщик
Слесарь
Техник
Технолог
Фрезеровщик

2 2 4

10 Шахтёр
Швея
Шлифовщик
Штукатур
Электрик

2 2 4

11 Профессии в химической промышленности 4 4 8
12 Профессии издательского дела 4 4 8

Подведение итогов
13 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие логики. - 2 2

Итого 27 28 55ЦД
Ю
ТТ
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3.4.3. Модуль «Человек - документы»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Экономические профессии. Кропотливая работа с

углублением в анализ, подсчеты, программирование.
1 - 1

Человек - документы
2 Экономические профессии. Занятная бухгалтерия. 2 2 4
3 Секреты программирования. 2 2 4
4 Маркетинг – шпионаж или аналитика? 2 2 4
5 Тайны экономики. 2 2 4

Подведение итогов
6 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 9 10 19

3.4.4. Модуль «Человек – художественный образ»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Творческие виды деятельности, не связанные с большим

общением (живопись, литературное творчество, музыка)
1 - 1

Человек – художественный образ
2 Творческие профессии 2 4 6
3 Профессии кинематографа 2 4 6
4 Художественное искусство 2 4 6
5 Музыка и музыканты 2 4 6
6 Литература: жанры и стили. Имена. 2 4 6
7 Архитектура – специализации. 2 4 6
8 Народное творчество. 4 4 6

Подведение итогов
9 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 -

Итого 17 30 47
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3.4.5. Модуль «Человек - природа»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

Введение
1 Особенности работы с землей, животными, природными

явлениями.
1 - 1

Работники сельского хозяйства
2 Агроном

Агроном-почвовед
Агроном по защите растений

2 2 4

3 Ветеринар
Виноградарь
Доярка
Животновод
Жиловщик/Обвальщик

2 2 4

4 Зоотехник
Коневод
Комбайнер
Инженер-лесотехник
Инженер по механизации

2 2 4

5 Механизатор
Мелиоратор
Мясник
Оператор машинного доения
Пастух

2 2 4

6 Растениевод
Садовод
Скотник
Специалист по стрижке овец
Табаковод

2 2 4

7 Табунщик
Тракторист
Пчеловод
Фермер
Хлебороб

2 2 4

Профессии науки
8 Биоинженер

Учёный
Археолог
Астроном
Астрофизик
Астрохимик
Бактериолог

2 2 4

9 Биолог
Вирусолог
Генетик
Географ
Геодезист

2 2 4

10 Геолог 1 2 4ЦД
Ю
ТТ
"И
мп
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ьс
"
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Гидролог
Зоолог
Микробиолог
Метеоролог

11 Океанолог
Орнитолог
Серпентолог
Эколог
Энтомолог

1 1 2

Подведение итогов
12 Игра «Что? Где? Когда?» на знание темы и развитие

логики.
- 2 2

Итого 19 21 40

34.6. Модуль «Проектная деятельность»

№ Тема
Содержание

Кол-во часов
теор прак всего

1 Введение в тему проекта 1 - 1
2 Проектная деятельность - 11 11

Итого 1 11 12

4. Методическое сопровождение программы
Специальная литература
· Климов Е.А. Психология профессионального самоопределения. - М., 2004.

· Милорадова Н.Г.Мышление в дискуссиях и решениях задач. - М., 2000.

· Основы конструктивного общения. Хрестоматия. Составители: Григорьева Т.Г.,
Усольцева Т.П. - Новосибирск-Москва, 1997.

· Роберт Т.Байярд, Джин Байярд. Ваш беспокойный
подросток.//http://lib.ru/KIDS/podrostok.txt// дата обращения 08.08.2012.

· Фопель К. Как научить детей сотрудничать? Психологические игры и упражнения. В
4-х частях. М., 2001.

· Шестаков В.П. Идеи эстетического воспитания. В 2-х томах. – М., 1973.

Модуль проектной деятельности
Модуль проектной деятельности рассчитан на 12 часов и включает в себя 2 проекта.

Проблемы и темы проектов определяются учащимися методом мозгового штурма.
Проектно-исследовательскую деятельность учащиеся осуществляют индивидуально или
малыми группами.

ЦД
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Структура проектной деятельности

Педагогические задачи Формы и
методы

Деятельность
учащихся

Результаты Кол-во
часов

Подготовительный этап
Создание мотивации,
определение темы и
целей проекта

Создание
проблемно
й
ситуации,
«мозговой
штурм»,
«карусель»
и др.

Обсуждают
проблему с
педагогом, получаю
дополнительную
информацию,
формулируют цели.

Создан
положительн
ый настрой на
предстоящую
деятельность,
определены
тема и задачи.

2

Планирование
Научить планированию
работы над проектом:
-определять источники,
информации,
-способам сбора и
анализа информации,
-установлению процедур
оценки и критериев
оценки процесса и
результата,
-распределять
обязанности в группе.

Работа в
малых
группах.

Вырабатывают план
действия,
формируют задачи
каждого участника
проекта.

План работы
над проектом,
выбор формы
отчета.

2

Практическая работа (исследование)
Научить применять
полученные знания в
практической
деятельности, применять
алгоритм действий.

Индивидуа
льная и
групповая
формы
самостояте
льной
работы
(исследова
ния).
Эвристичес
кий метод.

Разрабатывают,
проектируют и
выполняют замысел
в изготовлении
модели (изделия).

Изготовлены
модель
(изделие), как
конечный
продукт
проектной
деятельности.

4

Результаты практической работы, коррекция
Научить определять
ошибки и справлять их.

Аналитиче
ский
метод.

Анализируют работу
и выполняют
коррекционные
действия.

Поэтапное
выполнение
работы,
исправить
ошибки.

1

Отчет, представление
Сформировать умения
презентации своей
работы.

Защита
проекта

Аргументировано
объясняют свой
замысел, алгоритм
действий,
целесообразность
изготовленной

Устный отчет
и
представлени
е модели
(изделия)

2
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модели (изделия)
Оценка результатов процесса

Организовать
рефлексию, самооценку,
взаимооценку, оценить
процесс и результат.

Опрос-итог Участвуют о оценке,
путем коллективного
обсуждения.

Оценка в
баллах.
Рейтинговая
оценка.

1

Итого 12

Оценочная деятельность

· Оценка формирования универсальных учебных действий (УУД) с предметным
содержанием

№ Учащийся Критерии оценки Общий
баллСкорость

включения
учащегося
в задание

Устойчивость
представления
алгоритма
деятельности
(знания)

Качество
продукта

деятельности

Степень
самостоятельности

· Оценка качеств личности

Качества
личности

Признаки проявления качеств личности

ярко проявляются
3 балла

проявляются
2 балла

слабо
проявляются
1 балл

не проявляются
0 баллов

1.
Активнос
ть,
организат
орские
способно
сти

Активен,
проявляет
стойкий
познавательный
интерес,
целеустремлен,
трудолюбив и
прилежен,
добивается
выдающихся
результатов,
инициативен,
организует
деятельность
других.

Активен,
проявляет
стойкий
познавательный
интерес,
трудолюбив,
добивается
хороших
результатов.

Мало активен,
наблюдает за
деятельностью
других, забывает
выполнить
задание.
Результативност
ь невысокая.

Пропускает
занятия, мешает
другим.

2.Коммуник
ативные
навыки,
коллекти
визм

Легко вступает и
поддерживает
контакты,
разрешает
конфликты,
дружелюбен со
всеми,
инициативен, по
собственному
желанию успешно

Вступает и
поддерживает
контакты, не
вступает в
конфликты,
дружелюбен со
всеми, по
инициативе
руководителя или
группы выступает

Поддерживает
контакты
избирательно,
чаще работает
индивидуально,
публично не
выступает.

Замкнут, общение
затруднено,
адаптируется в
коллективе с
трудом, является
инициатором
конфликтов.ЦД
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выступает перед
аудиторией.

перед аудиторией.

3.
Ответственн
ость,
самостоятел
ьность,
дисциплини
рованность

Выполняет
поручения охотно,
ответственно,
часто по
собственному
желанию, может
привлечь других.
Всегда
дисциплинирован,
везде соблюдает
правила
поведения,
требует того же от
других.

Выполняет
поручения охотно,
ответственно.
Хорошо ведет
себя независимо
от наличия или
отсутствия
контроля, но не
требует этого от
других.

Неохотно
выполняет
поручения.
Начинает
работу, но часто
не доводит ее до
конца.
Справляется с
поручениями и
соблюдает
правила
поведения
только при
наличии
контроля и
требовательност
и преподавателя
или товарищей.

Уклоняется от
поручений,
безответственен.
Часто
недисциплиниров
ан, нарушает
правила
поведения, слабо
реагирует на
воспитательные
воздействия.

4.
Нравственн
ость,
гуманность

Доброжелателен,
правдив, верен
своему слову,
вежлив, заботится
об окружающих,
пресекает
грубость,
недобрые
отношения к
людям,

Доброжелателен,
правдив, верен
своему слову,
вежлив, заботится
об окружающих,
но не требует этих
качеств от других.

Помогает
другим по
поручению
преподавателя,
не всегда
выполняет
обещания, в
присутствии
старших чаще
скромен, со
сверстниками
бывает груб.

Недоброжелателе
н, груб,
пренебрежителен,
высокомерен с
товарищами и
старшими, часто
обманывает,
неискренен.

5.
Креативн
ость,
склоннос
ть к
исследова
тельско-
проектир
овочной
деятельно
сти

Имеет высокий
творческий
потенциал.
Самостоятельно
выполняет
исследовательски
е,
проектировочные
работы. Является
разработчиком
проекта, может
создать
проектировочную
команду и
организовать ее
деятельность.
Находит
нестандартные
решения, новые
способы
выполнения
заданий.

Выполняет
исследовательски
е,
проектировочные
работы, может
разработать свой
проект с
помощью
преподавателя.
Способен
принимать
творческие
решения, но в
основном
использует
традиционные
способы.

Может работать
в
исследовательск
о-
проектировочно
й группе при
постоянной
поддержке и
контроле.
Способен
принимать
творческие
решения, но в
основном
использует
традиционные
способы.

В проектно-
исследовательску
ю деятельность не
вступает. Уровень
выполнения
заданий
репродуктивный.

Техническое оснащение
4 комплекта компьютераЦД
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